Lionel Faveur

616, Avenue Saint Rédempteur
Matane (Québec) G4W 1L1
(418) 562-1240
www.lionelfaveur.com
garlacour@hotmail.fr

Objectif de carriere

Je souhaiterais avoir un poste dans le domaine de la programmation, la ou je me
sens le plus alaise, pour mettre mes compétences dans ce domaine au service de
votre entreprise.

Compétences techniques

Photoshop CS3
Premiére Pro CS3
Langage JavaScript
Director MX
Dreamweaver MX (HTML, CSS, XML, PHP)
Fireworks CS3

Flash Professional CS3
DVD Studio Pro 4
3Dsmax

Toon Boom Studio
Suite office

Formation scolaire

2006 a ce jour
Dipldme d'étude Collégiales (DEC)
Techniques d’intégration multimédia
Cégep de Matane, Matane (Québec)

2003 - 2006
Brevet de technicien supérieur (BTS)
Technico-commercial (option Génie mécanique/électrique)
Lycée Roland Garros, Tampon (ile de la Réunion)

1999 - 2003

Baccalauréat Science technique Industrielles (STI)
Génie électrotechnique
Lycée Roland Garros, Tampon (ile de la Réunion)

Aptitudes professionnelles

e Sens de 'organisation.
e Aptitude a travailler en équipe.
e Connaissance des languages de programmations.


http://www.lionelfaveur.com/

Stage de formation

1 mois
Vendeur technico-commercial (pendant des foires commerciales)
Solami, Saint-Pierre (ile de la Réunion)

» Renseigner les clients sur l'utilisation des marchandises.
» Préparer les marchandises a vendre.

12/2005 au 01/2006
Vendeur, conseillé, réparateur informatique
TV Réunion, Saint-Pierre (ile de la Réunion)

» Vendre des consommables informatiques auprés de particuliers.

» Assurer la maintenance informatique.
» Conseiller la clientéle sur la configuration d'ordinateur.

Réalisations professionnelles

11/2008 au 12/2008
Speed Occase
Description : Réalisation d'un site mettant en relation acheteur/vendeurs de voiture
d’occasion.
Contribution : Partie programmation JavaScript, HTML, CSS, XML, PHP et
MYSQL.

09/2008
Marc Tremblay
Description : Réalisation d'un site regroupant les ceuvres de monsieur Marc
Tremblay.
Contribution : Partie programmation JavaScript, HTML et CSS.

10/2008
Cajou et le hochet Magique
Description : Réalisation d'un jeux en flash pour les - 4 ans.
Contribution : Partie programmation (Action Script 3).

Activités et champs d'intérét

¢ Basketball.

e Informatique.
e Internet.

e Musique.
Références

Les références seront présentées sur demande.



